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职业资料 / 履历

Alexey Pavlovich
Kalenchuk

斯科尔科沃基金会数字创意产业总监 · Sk Games 方向负责人

我在数字创意产业、创业、企业与发展机构的交汇处推动技术生态的发展。

莫斯科 | 职业经历：2008-2026 年

资料更新日期：2026 年 11 月 5 日

https://kalench.uk/ · Telegram

职业简介
我的职业经历从区域创业支持平台和城市数字服务，延伸到服务电子游戏、媒体及其他创意科技企业的行业计划。

我的核心工作是发现有潜力的团队和技术，建立伙伴关系，设计遴选与支持机制，并帮助项目推进试点、融资和规模化。
会议参与经历及演讲主题见 演讲嘉宾页面.

专业领域

生态系统发展
行业计划、加速器、技术搜寻、项目评估、试点机制及支持措施。

企业创新
初创企业与大企业的合作、竞争性遴选、技术应用场景发掘及试点项目支持。

数字创意产业
电子游戏、XR、计算机图形、虚拟制作、媒体与广告技术，以及内容生产中的生成式人工智能。

专家沟通
研究与行业对话、专家评估、面向公众解释技术，以及主持专业讨论。

https://kalench.uk/
https://kalench.uk/
https://t.me/ior_um
https://kalench.uk/zh/speaker/
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Alexey Pavlovich Kalenchuk

工作经历
2017 年至今

斯科尔科沃基金会
从 AR/VR 与新媒体转向数字创意产业和 Sk Games

发展科技企业与行业项目：项目组合管理、专家评估、加速计划、企业合作及试点。现任公开职务为数字创意产业总监。

2016-2017 年

Ingria 企业孵化器
圣彼得堡科技园 · 高级顾问／咨询业务负责人

协调为科技团队提供的咨询服务，支持项目从原型走向市场、投资者或战略合作伙伴。组织 Unreal Fest 路演及 No
Man Retail 展示日。

2015 年

因诺波利斯发展办公室
项目经理

为居民和企业启动并发展城市数字服务及运营服务。

2012-2015 年

摩尔曼斯克地区创新企业孵化器（MRIBI）
高级创新经理 → 主任

将 FU2RAMA 联合办公空间作为孵化器项目之一创建并发展，同时开展面向科技团队的教育和加速计划。负责基础设
施、团队、项目遴选及创业支持计划。

2010-2011 年

Opora Russia 与 Murmansky 农业控股公司
分析岗位

先为小企业开展投资分析，随后在商业公司负责管理会计、规划、利润率分析和商业计划。

2008-2009 年

摩尔曼斯克经济学学生社群
主席

建立职业发展中心，开展教育活动及一系列学生交流会。

https://kalench.uk/
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Alexey Pavlovich Kalenchuk

项目与计划

电子游戏 / Nachni Igru 与 Sk Games
发展游戏方向并支持团队。斯科尔科沃担任 Nachni Igru 加速器的运营方。

斯科尔科沃报道

零售技术 / MGNTech · Magnit 与斯科尔科沃
担任斯科尔科沃一方的项目负责人。据首期公开资料：收到来自 15 个国家的 777 份申请，启动 10 个试点项目。

项目网站

媒体技术 / Media Gate · 国家媒体集团与斯科尔科沃
担任斯科尔科沃一方的项目负责人。公开结果显示：来自 10 个国家的 205 支团队、20 支入围团队，以及最终名单中
的 11 个项目。

国家媒体集团结果公告

其他项目 / VK Start Apps · Global Creative Industries Accelerator
与技术及行业伙伴共同开展的计划。

职业资料

教育背景
2009

摩尔曼斯克国立技术大学
经济学院。专业为金融与信贷，方向为银行业务。

获得优等毕业文凭。

专家工作
担任莫斯科创新集群基金会媒体技术集群专家，以及圣彼得堡科技园企业孵化器导师。就电子游戏、XR、媒体及科技
创业发表专家评论和署名文章，并参与行业讨论。

Alexey 在 Forbes 2026 年俄罗斯互联网公司榜单中被提及；斯科尔科沃关于电子游戏枢纽的报道包含他的评论及主持
经历，RBC Trends 刊登了他的 VR/AR 专访。

会议、议题及角色的详细时间线见演讲嘉宾与主持人资料。他是“Ныряем”（Let's Dive In）项目作者。文章及最新职业
资料见个人网站。

工作联系：Telegram。

https://kalench.uk/
https://sk.ru/news/nachni-igru-kak-nachinayushemu-razrabotchiku-vojti-v-igrovuyu-industriyu/
https://mgntech.sk.ru/
https://nmg.ru/news/natsionalnaya-media-gruppa-i-fond-skolkovo-opredelili-pobediteley-konkursa-media-gate/
https://spbtech.ru/tekhnopark-sankt-peterburga/biznes-inkubator/rezidentura/mentory/tproduct/111739814602-aleksei-kalenchuk
https://www.forbes.ru/rating/556110-30-samyh-dorogih-kompanij-runeta-2026-rejting-forbes
https://sk.ru/news/ot-pervoj-igry-do-mezhdunarodnogo-rynka-kak-videoigrovye-haby-pomogayut-studiyam-rasti/
https://trends.rbc.ru/trends/industry/64f1f96d9a7947f0dabbc2c6
https://kalench.uk/zh/speaker/
https://t.me/letsdivein
https://kalench.uk/
https://t.me/ior_um
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Alexey Pavlovich Kalenchuk

感谢信与评价
2026 年 11 月 4 日

Evdokia Games（ООО «ЕУДОКИА ГЕЙМС»）/ SUMO TATAMI
K. R. Kondyukov，总经理

感谢其为 SUMO TATAMI 游戏生态发展所作的贡献及对公司的支持。

2026 年 6 月 30 日

VRDiver（ООО «ВиАрДайвер»）
A. A. Pagina

感谢其支持与推广该项目，并在“Ныряем”项目中关注其开发工作。

2026 年

“Nasha Pobeda”组委会
A. G. Sidyakin

感谢其参与组织和举办历史知识活动“Диктант Победы”（胜利主题历史知识测验）。

2025 年 12 月 15 日

媒体传播联盟与莫斯科产业媒体论坛组委会
M. V. Demin 与 L. G. Petukhova

感谢其参与 MIMF 2025 商务议程。

2025 年

俄罗斯电子通信协会（RAEC）
D. E. Gulyaev

感谢其在俄罗斯互联网论坛推动行业对话。

2022 年

Amplua 公司
Natalia Tolstaya

感谢其在“技术与人力资源的未来”会议上发表演讲。

2022 年

俄罗斯创意周与创意产业局
Marina Abramova 与 Gyulnara Agamova

感谢其参与论坛及 Created in Moscow 展区的工作。

2022 年

俄罗斯创意周组委会
Marina Abramova

感谢其支持并参与论坛。

https://kalench.uk/

